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 3. สรุปและจุดเด่น 

 ในการสอนวิชาเกษตรโดยเฉพาะการปลูกผักผู้เรียนส่วนใหญ่จะทราบเฉพาะชื่อผัก
และลักษณะของผักที่น ามาบริโภคแต่ไม่รู้จักลักษณะของเมล็ดผักชนิดต่าง ๆ ที่น ามาใช้ใน
การปลูกซึ่งบางครั้งต้องการปลูกผักชนิดหนึ่งแต่เมื่อผักเจริญเติบโตขึ้นมาก็กลายเป็นผัก
ชนิดอื่นที่ไม่ใช่ผักที่ตนเองต้องการปลูกท าให้เสียเวลาในการปลูกผัก หรือเลือกเมล็ดพันธุ์
ผักที่ต้องการปลูกแล้วแต่เมล็ดผักไม่งอกเนื่องจากขาดความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการเพาะเมล็ด
พันธุ์ผักชนิดนั้น สื่อตัวอย่างเมล็ดพันธุ์ผักในวงศ์ต่าง ๆ และข้อมูลวิธีการเพาะเมล็ดและ
ระยะเวลาในการปลูกผักแต่ละชนิดจึงมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งที่มีส่วนช่วยให้ผู้เรียน
ได้รู้จักและจดจ าลักษณะของเมล็ดพันธุ์ผัก และตัดสินใจเลือกชนิดของเมล็ดพันธุ์ผักที่ จะ
น ามาปลูกได้ เนื่องจากสื่อของจริงมีข้อดีคือ แสดงสภาพได้ตามความเป็นจริง มีลักษณะ
เป็น 3 มิติ สามารถสัมผัสได้ด้วยประสาทสัมผัสทั้งห้า สามารถจับต้องและพิจารณา
รายละเอียดได้ หากมีการน าไปบูรณาการร่วมกับการเล่นเกมส์จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความ
สนุกสนานโดยผู้เรียนเป็นผู้เล่นเองท าให้ได้รับประสบการณ์ตรง เกิดการเรียนรู้โดยการ
เห็นประจักษ์แจ้งด้วยตนเอง ท าให้การเรียนรู้นั้นมีความหมาย และอยู่คงทนเพื่อน าไปใช้
ประโยชน์ในการวิเคราะห์ตัดสินใจในการเลือกชนิดเมล็ดพันธุ์ผักที่จะน าไปปลูกได้  
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